Kérperliche / motorische Entwicklung
24 - 30 Monate a4

Kann Rutsche-Auto vorwarts und ruckwarts fahren

Rennt ohne Probleme
Kann auf Zehenspitzen stehen
Hammert mit Gegenstanden auf Objekte & Flachen
Bewegungsorientiertes Spiel (rennen/klettern...)
Zeigt Interesse an der Toilette
Offnet TUren

30 - 36 Monate alt
Verwendet eine Hand bevorzugt
Kann dicke Stifte halten
Stapelt Klotzchen ohne Probleme
Versucht Formen wie Dreiecke, Kreise... zu zeichnen
Kann Blase und Darm kontrollieren, jedoch nicht
immer zuverlassig
Kann Dreirad fahren
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Soziale / emotionale Entwicklung
24 - 30 Monate

Selbstandiger bei Waschen, Anziehen, Kleiderauswahl

Interessiert sich fUr den Koérper

Hat Trotzanfalle

Spielt allein, jedoch in Gesellschaft anderer Kinder
30 - 36 Monate

Kennt die verschiedenen Gefuhle und kann sie

aussprechen

Kann Gefuhle anderer erfassen und benennen

Méchte gerne mithelfen, z.B. schneiden, putzen...

Sprachentwicklung
24 - 30 Monate
Erzahlt was es denkt und zu tun vorhat
Interessiert sich fur Bucher
Kann bel Interesse auch schwierige Begriffe
aussprechen (z.B. Radlader, Propellerflugzeug...))
Verwendet Nomen & Verben zusammen ("nach

Hause gehen")
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Sprachentwicklung
30 - 36 Monate
Wiederholt deine Fragen: "Wo ist dein Auto?" - "Wo ist

mein Auto?"
Spricht fur andere verstandlich, macht aber noch
Grammatik-Fehler

Kann laut, leise, flusternd, normal... sprechen

Kegnitive Entwicklung
24 - 30 Monate
Gibt vor, Geschichten die es immer wieder vorgelesen

bekommen mochte, selbst lesen zu konnen

Sortiert Dinge nach Kriterien wie Farbe, Form, Thema
Kennt Namen der Farben und kann sie zuordnen
Kann einfache Reime und Lieder wiedergeben

Zeigt Interesse an Formen

Spielt "so tun als ob", z.B. Kaufladen, Essen kochen...

Verwendet gern das Wort "Nein" und widersetzt sich
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Kognitive Entwicklung
30 - 36 Menate

Kann Wissen aus Buchern wiedergeben und in der

realen Welt erkennen (z.B. Autos, Tiere...)

Weil3 wie alt es ist und kann sein Alter auf Nachfrage
nennen

Kennt seinen Vor- und Nachnamen

Erinnert sich an vergangene Ereignisse

Stellt viele "W-Fragen": Wer, wann, warum ...

Erfindet einen unsichtbaren Freund / Begleiter
Kann 2-Schritt-Anweisungen Folge leisten, z.B. "Leg'

das in die Kiste und wasche dir deine Hande")
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